
DIE GRÖSSTE LAN PARTY DER SCHWEIZ



DIE SWITZERLAN IST…

…mit rund 2‘000 Teilnehmenden die grösste LAN-Party im 
deutschsprachigen Raum!

…für viele Schweizer GamerInnen das Highlight ihres Jahres!

…eine der wichtigsten Esport-Veranstaltungen in der Schweiz.

…eine einzigartige Party unter Gleichgesinnten.

…eine Gelegenheit, sich in dieser Zielgruppe zu platzieren.
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2’000 Gamer:innen

4 Tage purer Spass in Bern



SWITZERLAN
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4 TAGE & 3 NÄCHTE IN BERN (CH)

DAS HIGHLIGHT DES JAHRES FÜR GAMER:
INNEN AUS DEM DACH RAUM

IHRE ZIELGRUPPE AUF EINZIGARTIGE 
WEISE ERREICHEN!

AUSSERGEWÖHNLICHE AKTIVIERUNGEN 
FÜR IHRE BRAND - ONLINE UND OFFLINE

GAMING - ESPORTS - COMMUNITY

10.10. - 13.10.2024
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WER GEHT AN EINE LAN PARTY?

Quelle: MYI Teilnehmerumfrage

SWITZERLAN 2024

84% 15%

Durchschnittsalter: 22

40% arbeiten in der IT-Branche

50% nehmen an Turnieren teil

EIGENSCHAFTEN

TECHNIKVERSIERT

SOCIAL MEDIA AFFIN

KAUFKRÄFTIG



DAS WAR DIE SWITZERLAN 2023

HIER KLICKEN 
FÜR DIE HIGHLIGHTS DER SWITZERLAN 2023

https://www.youtube.com/watch?v=1z4dDx3kCpA&ab_channel=MYIEntertainmentGmbH


IHRE BRAND MITTENDRIN!
Die SwitzerLAN ist ein einzigartiger Event, der eine Community vereint, welche hauptsächlich Online lebt, zusammenbringt. 
Dies bietet optimale Voraussetzungen für die Einbindung von Partnern, egal ob On oder Offline!
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▪ Einbindung in Webseite & Webshop

▪ Soziale Medien mit 500’000 Impressions

▪ Grösste CH-Kanäle in der Gaming Nische

▪ Newsletter mit über 10’000 Empfängern

▪ Branding vor Ort

▪ Einzigartige Aktivierungen

▪ Produktplatzierungen

▪ Naming

▪ Sampling

ONLINE OFFLINE

SWITZERLAN 2024
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Produktplatzierungen Branding vor Ort Aktivierung vor Ort

Einzigartige Aktivierung

AKTIVIERUNGSMÖGLICHKEITEN

SWITZERLAN 2024

Logopräsenz

Social Media

Branding vor Ort



DIE SWITZERLAN ERMÖGLICHT 
EINZIGARTIGE MARKENAUFTRITTE 
IN DER GAMING & ESPORTS COMMUNITY
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INTERESSE? LETS TALK!

EDVIN ABAZI

Partnership Manager

Edvin.abazi@myi.ch

+41 78 622 45 04
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